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Семеновой Ольгой Николаевной,

учителем начальных классов

высшей квалификационной категории

с. Шуйское

 Результат освоения курса.
Первый уровень

у обучающихся будут сформированы:

- основные понятия робототехники;

- основы алгоритмизации;

- умения автономного программирования;

- знания среды LEGO 

- основы программирования 

- умения подключать и задействовать датчики и двигатели;

- навыки работы со схемами.

Второй уровень

обучающиеся получат возможность научиться:

- собирать базовые модели роботов;

- составлять алгоритмические блок-схемы для решения задач;

- использовать датчики и двигатели в простых задачах.

Третий уровень

обучающиеся получат возможность научиться:

- программировать 

- использовать датчики и двигатели в сложных задачах, предусматривающих

многовариантность решения;

- проходить все этапы проектной деятельности, создавать творческие работы.

 Содержание курса.
В структуре изучаемой программы выделяются следующие основные разделы: 

Забавные механизмы                                                         Звери

1. Танцующие птицы                                                     1.Голодный аллигатор

2. Умная вертушка                                                          2. Рычащий лев

3. Обезьянка-барабанщица                                            3. Порхающая птица

Футбол                                                                                       Приключения

1.Нападающий                                                                1.Спасение самолета

2. Вратарь                                                                        2. Спасение от великана

3. Ликующие болельщики                                              3. Непотопляемый парусник

Робототехника. Основы конструирования.16 часов
 Робототехника. История робототехники. Основные определения. Законы робототехники: три основных и дополнительный «нулевой» закон.

Манипуляционные системы. Классификация роботов по сферам применения: промышленная,

экстремальная, военная. 

Роботы в быту. Роботы-игрушки. Участие роботов в социальных проектах. Детали конструктора LEGO Зубчатые колеса. Промежуточное зубчатое колесо Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая передача. Датчик наклона. Шкивы и ремни Перекрестная переменная передача. Шкивы и ремни Снижение скорости. Увеличение скорости Датчик расстояния. Коронное зубчатое колесо Червячная зубчатая передача Блок "Цикл" Блок "Вычесть из Экрана" Блок "Начать при получении письма" Маркировка
  Решение прикладных задач. 19 часов

 Забавные механизмы. Танцующие птицы. Конструирование (сборка) Забавные механизмы. Умная вертушка. Конструирование (сборка) Забавные механизмы. Обезьянка-барабанщица. Конструирование (сборка) Звери. Голодный аллигатор. Конструирование (сборка) Звери. Рычащий лев. Конструирование (сборка) Звери. Порхающая птица.  Конструирование (сборка) Футбол. Нападающий. Конструирование (сборка) Футбол. Вратарь. Конструирование (сборка) Футбол. Ликующие болельщики. Конструирование (сборка) Приключения. Спасение самолета. Конструирование (сборка) Приключения. Спасение от великана. Конструирование (сборка) Приключения. Спасение от великана. Конструирование (сборка) Разработка, сборка и программирование своих моделей Приключения. Непотопляемый парусник. Рефлексия (создание отчета, презентации, придумывание сюжета для представления модели) Написание и обыгрывание сценария "Приключение Маши и Макса" с использованием трех моделей (из раздела "Приключения") Конкурс конструкторских идей. Создание и программирование собственных механизмов и моделей с помощью набора Лего
Курс носит сугубо практический характер, поэтому центральное место в программе занимают практические  умения и навыки работы на компьютере и с конструктором.

Изучение каждой темы  предполагает выполнение небольших проектных заданий (сборка и программирование своих моделей).

Обучение с LEGO® Education всегда состоит из 4 этапов: 

· Установление взаимосвязей,
· Конструирование, 
· Рефлексия, 
· Развитие.
Установление взаимосвязей. При установлении взаимосвязей учащиеся как бы «накладывают» новые знания на те, которыми они уже обладают, расширяя, таким образом, свои познания. К каждому из заданий комплекта прилагается анимированная презентация с участием фигурок героев – Маши и Макса. Использование этих анимаций, позволяет проиллюстрировать занятие, заинтересовать учеников, побудить их к обсуждению темы занятия. 

Конструирование. Учебный материал лучше всего усваивается тогда, когда мозг и руки «работают вместе». Работа с продуктами LEGO Education базируется на принципе практического обучения: сначала обдумывание, а затем создание моделей. В каждом задании комплекта для этапа «Конструирование» приведены подробные пошаговые инструкции. 

Рефлексия. Обдумывая и осмысливая проделанную работу, учащиеся углубляют понимание предмета. Они укрепляют взаимосвязи между уже имеющимися у них знаниями и вновь приобретённым опытом. В разделе «Рефлексия» учащиеся исследуют, какое влияние на поведение модели оказывает изменение ее конструкции: они заменяют детали, проводят расчеты, измерения, оценки возможностей модели, создают отчеты, проводят презентации, придумывают сюжеты, пишут сценарии и разыгрывают спектакли, задействуя в них свои модели. На этом этапе учитель получает прекрасные возможности для оценки достижений учеников.
Развитие. Процесс обучения всегда более приятен и эффективен, если есть стимулы. Поддержание такой мотивации и удовольствие, получаемое от успешно выполненной работы, естественным образом вдохновляют учащихся на дальнейшую творческую работу. В раздел «Развитие» для каждого занятия включены идеи по созданию и программированию моделей с более сложным поведением. 


Программное обеспечение конструктора ПервоРобот LEGO® WeDo™ (LEGO Education WeDo Software) предназначено для создания программ путём перетаскивания Блоков из Палитры на Рабочее поле и их встраивания в цепочку программы. Для управления моторами, датчиками наклона и расстояния, предусмотрены соответствующие Блоки. Кроме них имеются и Блоки для управления клавиатурой и дисплеем компьютера, микрофоном и громкоговорителем. Программное обеспечение автоматически обнаруживает каждый мотор или датчик, подключенный к портам LEGO®-коммутатора. Раздел «Первые шаги» программного обеспечения WeDo знакомит с принципами создания и программирования LEGO-моделей 2009580 ПервоРобот LEGO WeDo.  Комплект содержит 12 заданий. Все задания снабжены анимацией и пошаговыми сборочными инструкциями. 

Богатый интерактивный обучающий материал действительно полезен детям, таким образом, курс может заинтересовать большой круг любителей Лего, в первую очередь, младших школьников ценителей TECHICS. Он ориентирован на учащихся 1-4 классов. 

В программе «Робототехника»  включены содержательные линии:

- аудирование - умение слушать и слышать, т.е. адекватно воспринимать инструкции;

- чтение  – осознанное самостоятельное чтение языка программирования;

- говорение  – умение участвовать в диалоге, отвечать на заданные вопросы, создавать монолог, высказывать свои впечатления;  

- пропедевтика  – круг понятий для практического освоения детьми с целью ознакомления с первоначальными представлениями о робототехнике и программирование; 

-  творческая деятельность - конструирование, моделирование, проектирование.  
Воспитательный потенциал:
                     воспитывать у детей интерес к техническим видам творчества;
                     развивать коммуникативные компетенции: участия в беседе, обсуждении;
                     формировать навыки сотрудничества: работа в коллективе, в команде, малой группе (в паре);
                     развивать социально-трудовые компетенции: трудолюбие, самостоятельность, умение доводить начатое дело до конца.
Тематическое планирование к курсу «Робототехника»
4  класс

Учитель: Семёнова Ольга Николаевна

Количество часов по учебному плану:
Всего- 34  час; в неделю-1  час.
	№ занятия
	Наименование разделов и тем занятий 
	Количество часов
	Основные виды учебной деятельности обучающихся

	
	Робототехника. Основы конструирования.


	16
	Отвечают на вопросы, работают  с текстом Учатся  слушать и понимать других;

умению строить речевое

высказывание в соответствии с

поставленными задачами. Участвуют в социальных проектах.



	1
	Робототехника. История робототехники. Основные определения. Законы робототехники: три основных и дополнительный «нулевой» закон.

Манипуляционные системы.
	1
	

	2
	Классификация роботов по сферам применения: промышленная,

экстремальная, военная. 

Роботы в быту. Роботы-игрушки. Участие роботов в социальных проектах.
	1
	

	3
	Детали конструктора LEGO
	1
	 Проводят исследовательскую деятельность, работают с моделями 

 Учатся умению 14согласованно р1аботать в группах и 1коллективе; ум1ению слушать и понимать других;

	4
	Зубчатые колеса. Промежуточное зубчатое колесо
	1
	

	5
	Понижающая зубчатая передача. Повышающая зубчатая передача.
	1
	

	6
	Датчик наклона. Шкивы и ремни
	1
	

	7
	Перекрестная переменная передача. Шкивы и ремни
	1
	

	8
	Снижение скорости. Увеличение скорости
	1
	

	9
	Датчик расстояния.
	1
	

	10
	Коронное зубчатое колесо
	1
	

	11
	Червячная зубчатая передача
	1
	

	12
	Блок "Цикл"
	1
	

	13
	Блок "Прибавить к экрану"
	1
	

	14
	Блок "Вычесть из Экрана"
	1
	

	15
	Блок "Начать при получении письма"
	1
	

	16
	Маркировка
	1
	

	
	Решение прикладных задач.


	19
	Учатся умению извлекать информацию из текста и

иллюстрации; умению на основе анализа рисунка-

схемы делать выводы.

Учатся 

умению мобильно перестраивать свою работу в

соответствии с полученными

данными.

Конструируют и собирают забавные механизмы

	17
	Забавные механизмы. Танцующие птицы. Конструирование (сборка
	1
	

	18
	Забавные механизмы. Умная вертушка. Конструирование (сборка)
	1
	

	19
	Забавные механизмы. Обезьянка-барабанщица. Конструирование (сборка)
	1
	

	20
	Звери. Голодный аллигатор. Конструирование (сборка)
	1
	

	21
	Звери. Рычащий лев. Конструирование (сборка)
	1
	

	22
	Звери. Порхающая птица.  Конструирование (сборка)
	1
	

	23
	Футбол. Нападающий. Конструирование (сборка)
	1
	

	24
	Футбол. Вратарь. Конструирование (сборка)
	1
	

	25
	Футбол. Ликующие болельщики. Конструирование (сборка)
	1
	

	26
	Приключения. Спасение самолета. Конструирование (сборка)
	1
	

	27
	Приключения. Спасение от великана. Конструирование (сборка)
	1
	

	28
	Разработка, сборка и программирование своих моделей1
	1
	

	29
	Разработка, сборка и программирование своих моделей
	1
	

	30
	Приключения (фокус: развитие речи). Непотопляемый парусник. Знакомство с проектом (установление связей)
	1
	

	31
	Приключения. Непотопляемый парусник. Конструирование (сборка)
	1
	

	32
	Приключения. Непотопляемый парусник. Рефлексия (создание отчета, презентации, придумывание сюжета для представления модели)
	1
	

	33
	Написание и обыгрывание сценария "Приключение Маши и Макса" с использованием трех моделей (из раздела "Приключения")
	1
	

	34
	Конкурс конструкторских идей. Создание и программирование собственных механизмов и моделей с помощью набора Лего
	1
	


На занятиях использую цифровые ресурсы:

1.LEGO Education WEDO [Электронный ресурс]. – Режим доступа: https://education.lego.com/ru-ru/product/wedo
2. www.znanio.ru
ИНТЕРНЕТ   РЕСУРСЫ
1. http://int-edu.ru Институт новых технологий

2. http://7robots.com/ 

3. http://iclass.home-edu.ru/course/category.php?id=15 Школа "Технологии обучения"

4. http://roboforum.ru/ Технический форум по робототехнике.

5. http://www.robocup2010.org/index.php 

6. http://www.NXTprograms.com. Официальный сайт NXT

7. http://www.membrana.ru . Люди. Идеи. Технологии.

8. http://www.3dnews.ru . Ежедневник цифровых технологий. О роботах на русском языке

9. http://www.all-robots.ru  Роботы и робототехника.

10. http://www.ironfelix.ru  Железный Феликс. Домашнее роботостроение.

11. http://www.roboclub.ru  РобоКлуб. Практическая робототехника.

12. http://www.robot.ru  Портал Robot.Ru Робототехника и Образование.
13. zavuch.info ЗАВУЧ.инфо Учитель - национальное достояние

14. https://www.uchportal.ru Учительский портал – международное сообщество учителей

15. https://www.metod-kopilka.ru Методическая копилка -презентации, планы-конспекты уроков, тесты для учителей.

16. http://klyaksa.net/htm/kopilka/ Информатика и информационно-коммуникационные технологии в школе

17. http://lbz.ru/metodist/ Методическая служба. Издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний»
СПИСОК   WEB-САЙТОВ   ДЛЯ   ДОПОЛНИТЕЛЬНОГО

ОБРАЗОВАНИЯ   УЧАЩИХСЯ
1. http://www.unikru.ru Сайт – Мир Конкурсов от УНИКУМ

2. http://infoznaika.ru Инфознайка. Конкурс по информаике и информационным технологиям

3. http://edu-top.ru Каталог образовательных ресурсов сети Интернет

4. http://new.oink.ru/index.php?option=com_content&view=article&id=670&Itemid=177 Единое окно доступа к образовательным ресурсам

5. https://mirchar.ru Мирачар – одевалка, квесты, конкурсы, виртуальные питомцы!

6. https://www.razumeykin.ru Сайт-игра для интеллектуального развития детей «Разумейкин»

7. http://www.filipoc.ru Детский журнал «Наш Филиппок» - всероссийские конкурсы для детей.

8. http://leplay.com.ua Сайт для маленьких и взрослых любителей знаменитого конструктора Lego.

9. https://www.lego.com/ru-ru/games Игры - Веб- и видеоигры - LEGO.com RU
